Ood pomysiu
do animacji

O storyboardzie mozna powiedzie¢, ze jest czyms w rodzaju

komiksu w kilku odstonach. W pierwszym etapie powstawania
animacji zawiera opis wszystkich kolejnych scen, ktore bedg sie
W niej pojawiac, i narracje im towarzyszaca.

W praktyce wyglada tak... +
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Piewszy €¢taAP — storyboard dla grafika

partnerstwo

To jest Marek. Marek wtasnie idzie na dzisiejsze
spotkanie dziatowe. Odrobine sie spieszy,

ale katem oka dostrzega Michata, ktory w salce
konferencyjnej probuje uruchomic projektor.
Michat dotaczyt do zespotu kilka tygodni temu.
Co robi Marek? Idzie dalej czy zatrzymuje sie,
Zeby pomdc? Marek pomaga Michatowi,
przeciez wigczat ten projektor juz wiele razy.
Wie tez, Ze w naszej firmie stawiamy

na partnerstwo.

Korytarz, po jednej stronie przeszklona Sciana.
Po drugiej stronie duzo zieleni, kwiatow. Widzimy
gtdwnego bohatera, Marka — w okularach,

z dokumentami pod pacha. Za szklang Sciang
widac salke konferencyjng — stot, krzesta.

W salce Michat prébuje uruchomic projektor.
Na ekranie moze sie wysSwietla¢ czerwony
napis ERROR.

Marek stoi przed salkg, zastanawia sie, co zrobi¢,
po czym wchodzi do $rodka, naciska kilka
guzikdw i na ekranie wyswietla sie wiasciwa
tres¢ (slajd jakiej$ prezentacii).

Dodatkowym elementem moze by¢ napis
#partnerstwo.

bedzie rysowat. Im bardziej szczegdtowy jest opis, tym lepiej dla osoby

g I tak przygotowany trafia na biurko grafika, ktéry poszczegdlne sceny
N

projektujacej. Wazne, zeby wymyslajac poszczegdlne sceny, starac sie
je sobie wyobrazac. Im wiecej zaplanujemy skomplikowanych ruchdw,
tym bardziej czasochtonna bedzie praca. Ruch czy jaka$s dynamiczng
zmiane mozna pokazac¢ za pomoca prostych przejs¢ — cos na siebie
nachodzi, cos$ sie pojawia/znika itp.
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W kolejnym etapie storyboard sie rozrasta. Obok narracji pojawiajg sie
grafiki ilustrujgce poszczegdine sceny.

D'“gi €€AP — storyboard dla realizatora

Narracja Opis sceny
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Dodatkowo mozna w nim zamiesci¢ uwagi dla osoby, ktéra zajmie sie
animowaniem — jakiego ruchu oczekujemy, w jakim tempie ma sie
toczy¢ animacja, czy kolejne sceny majq sie zmienia¢ dynamicznie,
czy jest co$, co trzeba przyspieszy¢/zwolnic.

Na tym etapie trzeba rowniez zaznaczy¢, czy animacji bedg towarzyszy¢
gtos lektora, napisy i tto muzyczne. Jesli przewidujemy lektora, trzeba
zlecic¢ jego nagranie. Do dyspozycji mamy wiele bankdw gtosow,

w ktérych mozemy postuchac nagran lektoréw do roznych realizacji —
komercyjnych, narracyjnych czy wrecz teatralnych. Podobnie jest

z muzyka. Warto pamietac, ze zanim kupimy wybrany dzwiek, mozna
pobrac tzw. prevke, czyli Sciezke z natozonym dodatkowym dzwiekiem,
ktory jest po prostu zabezpieczeniem przed kradziezg. Dzieki temu
mozemy sprawdzi¢, czy muzyka pasuje do animacji.

Jesli animacji majg towarzyszy¢ napisy, mozemy je dotozy¢
do storyboardu lub przestac realizatorowi w osobnym pliku.




